
	UdA di asse / pluriasse / di indirizzo…………………
A.S. 

	Titolo UdA
	Il titolo deve essere rappresentativo del contenuto.

	Destinatari (classe, gruppi, età alunni...)
	Indicare indirizzo, annualità, classe, gruppo, …

	Competenza/e da acquisire 
	Indicare il prodotto-i/servizio che gli studenti realizzeranno per beneficiari reali o che presenteranno pubblicamente (al resto della classe, alla scuola, ai genitori, all’esterno).

	Obiettivo/i da acquisire
	Selezionare le competenze da promuovere e riportarle dall’elenco declinato nelle Linee guida per l’area generale e/o di indirizzo (per il periodo o annualità di riferimento).

Tutte le competenze inserite andranno valutate, perciò non inserirne troppe.


	Situazione-problema/compito di realtà/tema di riferimento dell’UdA
	Individuare un problema/bisogno da affrontare attraverso dei compiti di realtà: 

- significativi e sfidanti per gli studenti 

- coerenti con i focus individuati


	Prodotto finale da realizzare
	Indicare il prodotto-i/servizio che gli studenti realizzeranno per beneficiari reali o che presenteranno pubblicamente (al resto della classe, alla scuola, ai genitori, all’esterno).


	Insegnamenti coinvolti
	Indicare gli insegnamenti di riferimento e il relativo monte ore dedicato per la realizzazione dell’UdA




	Risorse 

(cartacee, online, materiali, professionali,...)
	Dettaglio

(riferimento specifico)
	FUNZIONE

	(Esempio)

Libro di testo e schede varie
	(Esempio)
Testi vari e dispense fornite dal docente, materiale multimediale
	(Esempio)
Presentare gli argomenti



	Mappe mentali e concettuali
	Brainstorming

Cooperative learning

Flipped classroom

Group work
	Attivare conoscenze pregresse e promuovere la motivazione;

stimolare il lavoro per piccoli gruppi.

	Esercizi guidati
	Lavori in coppia o di gruppo
	Attivare la motivazione.

	
	
	

	
	
	


	Descrizione fasi
	Azioni del docente
	Azioni dello studente
	Ambiente/Risorse/Strumenti 


	Tempi 

	1°

Presentazione dell’UdA


	(Esempio)

Introduzione frontale espositiva
	(Esempio)
Ascolto attivo
	(Esempio)
Aula, risorse umane e multimediali
	

	2°

Lavori di gruppo


	Supervisione e guida lezione interattiva
	Realizzazione dei compiti programmati
	Laboratori
	

	3°

Prosecuzione dei lavori


	Supervisione e guida lezione interattiva docente- alunno e alunno-alunno
	Produzione di compiti previsti
	Spazi esterni ed interni alla scuola
	

	4°

Conclusione e presentazione dei prodotti realizzati dagli alunni


	Coadiuvare gli alunni con lezione esperienziale
	Presentazione dei lavori svolti
	Laboratori vari.
	

	5°verifica e valutazione finale


	Valutazione formativa e non didascalica
	autovalutazione
	Strumenti in dotazione alla scuola e materiale di facile consumo a disposizione degli alunni.
	


	VERIFICA E VALUTAZIONE

	Conoscenze,obiettivi, competenze
	TIPOLOGIA di verifica
	TEMPI di somministrazione
	CRITERI di valutazione

	
	
	
	

	· Competenze chiave di cittadinanza :

· 1) imparare ad imparare

· 2) progettare

· 3) comunicare

· 4) collaborare e partecipare

· 5) agire in modo autonomo e responsabile

· 6) risolvere problemi

· 7) individuare collegamenti e relazioni

· 8) acquisire ed interpretare l’informazione

· Migliorare la capacità di ascolto per interagire con gli altri;  

· saper raccontare ed ascoltare esperienze personali

· prendere  consapevolezza delle proprie   emozioni ,per attivare strategie funzionali  all’empatia;

· leggere i racconti degli altri ad alta voce in maniera espressiva;

· utilizzare  diversi  testi  riuscendo a coglierne il significato e il messaggio ;

· scrivere con un linguaggio semplice,  corretto ed efficace racconti di esperienze personali;

· realizzazione di semplici testi creativi;


	(Esempio)

Testi di varia tipologia  

Roleplaying a scopo valutativo;


	
	(Esempio)

-Capacità d’ interazione;

-capacità di adattamento a situazioni nuove in forma simulata;

- Uso di un lessico adeguato;

- Uso appropriato delle strutture linguistiche.

	
	DIAGRAMMA DI GANTT
	

	Fasi
	(Esempio) FEBBRAIO
	MARZO

	
	 4/02 - 9/02
	11/02 - 16/02
	18/02 – 23/02
	25/02 – 2/03
	4/03 – 9/03



	1
	Insegnamento 

e ore (es.) ITA 4 ORE
	
	
	
	

	2
	
	
	
	
	

	3
	
	
	
	
	

	4
	
	
	
	
	

	5
	
	
	
	
	



